




advertentie 



Nu lekkere Mini's smullen en meteen voor i e 

mooiste speelgoed sparen, 

Da's nog 'ns een lekker idee, denk je 
ook niet? Met elk minipak Mars, Snickers of 
Milky Way kun je nu f 2,50 korting krijgen als 
je voor f 10,- speelgoed koopt bij de speel- 
goedspeciaalzaken van de Speelboom en 
de Wigwam. Kijk op de verpakking van zo'n 
lekker minipak noe je aan die korting kan 
komen. Staat het niet op de verpakking? Bel 
dan even tel.nr. 05490-213 95, dan vertellen 
we het je graag. 

De Mini s Kado Maand Aktie is de 
ste en lekkerste manier om mooi speelgoed 
te krijgen. Dus smullen maar van die lekkere 
mini's. Enne, niet vergeten: de aktie loopt 
t/m31 december'83. 
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Heb je een fiets? Vooruit, stap dan op en rij tien weken mee met Donaid Duck. Maar 
denk erom dat je voorzichtig rijdt hoor, want daar gaat het in deze prijsvraag om! 

Wat moet je doen? 

Hieronder zie je vijf strookjes met stripplaatjes. Een van de drie plaatjes in ieder 
strookje bevat een fragment dat ergens in deze Donaid Duck staat afgebeeld. Om 
dat plaatje gaat het! De tekst die daaronder staat moet je hebben om de slagzin te 
vinden. 

Let op, ik help je even op weg. Denk jij dat plaatje drie van het eerste strookje in 
>y^deze Donaid Duck staat (en dat klopt ook, kijk maar eens op bladzijde 6) dan schrijf 
je de letters die onder dat plaatje staan op, dus: Je 

Nu ga je naar strook 2, 3, 4 en 5. Je snapt het vast al... heb je alle letters juist 
genoteerd, dan heb je de slagzin! En wat nu? Nu neem je een brief¬ 
kaart, je vult de afzender in en je adresseert hem aan 
Donaid Duck de veilige fietser 
Postbus 8030, 3503 RA Utrecht 
(Belgische inzenders: Jan Blockx- 
straat 7, 2018 Ant¬ 
werpen) 




Schrijf nu 
op de achterkant: 

. De slagzin die je gevonden 
hebt. 

. En teken er ook een stoplicht op en 
I doe de kaart vóór dinsdag 29 november a.s. 
I op de bus! Kaarten die later binnenkomen, 
I doen helaas niet mee. 

I Je maakt dan kans op een van de honderd 
I leuke stripalbums ”De jonge jaren van 
I Mickey en Donaid” die te winnen zijn! 

I In D.D. 3 van 1984 kun je lezen of je tot de 
I winnaars behoort. Maar dat is nog niet alles! 
I VOLGENDE WEEK KUN JE NOG EEN 
I KEER AAN EEN PRIJSVRAAG MEEDOEN! 
I Opzij, opzij! Nu ruim baan voor Goofy! 


TEKÊM OP^e 
0KI6FKAAKT OOK 

( EEN stoplicht! 

J DENK erom: 

[ hoe ORIGINELER, 
HOE UEGKERl 
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IsCHIJNENi—fl^N! JtE WORDEN! ^ 


Van Donaid Duck voor jou! Een spaarpunt! \ 

Plak hem op de kaart die je bij DD 39 hebt gekre- \ 
gen. Heb je je kaart vol (tien punten geplakt) dan \ 
krijg je, als je een gulden aan postzegels voor de / 
administratie- en verzendkosten bijplakt, een unieke, / 
weerbestendige Duck-fietssticker thuisgestuurd! / 
Volgende week krijg je weer een spaarpunt! / 



SPAARPUNT 



































UITSLAG VAN DE VEILIG 
'OP DE FIETS PRIJSVRAAG 



DIT ZIJN DE WINNAARS VAN HET STRIP¬ 
ALBUM ’DONALD DUCKALS 
SPORTMAN”. 


M. Boschloo, Almen; P. Visser, 
Almere-Stad; L. v.d. Dij'ssel, Alk¬ 
maar; D. Kolk, Alkmaar; 
J. v.d. Geld, Almkerk; C. Door- 
nekamp, Amersfoort; W. de 
Kruijtt, Amersfoort; L. v.d. Vliet, 
Amsterdam; A. Apeldoorn, 
Apeldoorn; W. Braakman, Apel¬ 
doorn; S. Verhoeven, Apel¬ 
doorn; N. van Heteren, Arnhem; 


R. van Belkom, Assen; M. Wen- 
sing. Assen; R. Hof, Baarn; E. en 
H. Bloemendal, Barneveld; 
W. Roeterdink, Bathmen; 
M. Keultjes, Beek; R. Brandsma, 
Bergen; P, Schuytemaker, Berk¬ 
hout; M. v.d. Zon, Beverwijk; 
A. Doorrenspleet, Blokker; 
M. Grave, Blokker; P. Oosterom, 
Borger; U. Boevee, Broek¬ 


huizen; R. Garis, Budel; M, van 
Alphen, Bunde; M. Koch, Creil; 
R. Wolters, Den Bosch; R. v.d. 
Velde, Deurne (België); R. van 
Velen, Dieren; B. Verhoeven, 
Diever; R. Boezemer, Dor¬ 
drecht; E. Rook, Dordrecht; 

R. v.d. Nieuwenhuizen, Drunen; 
NI. Elzings, Ede; E. Veger, En¬ 
schede; C. Nludde, Goes; 
M, v.d. Heijde, Gorsel; M. Dijk¬ 
stra, Groningen; S. Moesker, 
Groningen; J. Borst, Haarlem; 
NI, Lepelaars, Hapert; M. Coslin- 
ga, Heerenveen; S. Hemmes, 
Heillgerlee; F. Laan, Hoorn; 
A. Sieopa, Hoorn; A, Veringa, 
Hoorn; S. Everaards, Hulst; 

S. de Rijk, Kaatsheuvel; N. Ro¬ 
de, Landsmeer; P. Schönlei, Lei¬ 
den; S. Wierstra, Lelystad; 
G. v.d. Berg, Lunteren; NI. Tiele- 
man, Mellssant; E. Snippe, Nw. 
Amsterdam; O. Hofman, Nw. 
Buinen; G. Alblas, Nw. Vennep; 
R. Hollander, Nw. Vennep; 
J. Stoutjesdijk, Nieuwerkerk; 
NI. Blaauw, Noordhorn; D. v.d, 
Berg, Nunspeet; NI. Bouw, Nij- 


uitDONALD DUCK39. 


kerk; P. van Donk, Oisterwijk; 
J. Mollema, Oldehove; A, van 
Dam, Ouderkerk a/d Amstel; 
S. van Pelt, Ridderkerk; J. v.d. 
Leeuw, Roermond; E. Spil, Rot¬ 
terdam; R. Verhey, RIjnsburg; 
E. Kuuper, Stadskanaal; L. Jonk, 
Schermerhorn; M. Werts, Bo¬ 
rneren; R. Schouwenburg, 
Steenwijk; A. van Schie, Stiens; 
M. Harder, Terneuzen; S. van 
Swambacht, Tiel; G. Kok. Uddel; 
D, Baars, Uitgeest; R. v.d. Weij- 
den. Uithoorn; A. Woerden, Uit¬ 
hoorn; R. Bakker, Vaassen; 
D. v.d. Tillart, Veghel; R. Schot¬ 
ten, Velsen-Noord; G. Tuuren- 
hout. Venhuizen; M. v.d. Heijde, 
Vlijmen; P. Theune, Viissingen; 
L. van Geen, Voorburg; A. Die- 
persloot, Wageningen; P. Hor- 
sting, Wijhe; A. Lich, Winscho¬ 
ten; R. van Dorp, IJmuiden; 
G. Visser, IJsselmulden; R. Da- 
ves. Zaandijk; C. Heljligers, Ze- 
venbergschen Hoek; W. v.d. 
Hoorn, Zoetermeer; S. Koster, 
Zuid Beijerland; C. Nijhof, Zut- 
phen; J. v.d. Veen, Zutphen. 


DE PRIJSWINNAARS HEBBEN INMIDDELS THUIS BERICHT GEHAD. 
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Het lijkt simpel. Maar spelen 
met Atari blijft een echte uitdaging. 
Het is daarom niet verwonderlijk 
dat de Atari spellen zo beroemd zijn 
geworden. 

We hebben de Atari spellen na¬ 
melijk moeilijk gemaakt. Want zeg 
nou zelf: de leukste overwinning 
kost de meeste moeite. 

Meestal leg je hetaf tegen Atari. 
Maar soms... met een flitsende re- 
aktiesnelheid en een sterk , 
concentratievermogen ben . 
je Atari te snel af. Maar blijf ^ 
op je hoede. 
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door Theo GchUdkamp 

De bunzing verlamt kikken door een 
felle beebinderug.Ze blyven leven, 
maar kunnen ziek niet verroeren. 
Wanneer heer bunüng trek krijgt, 
epreekthg zijn 


3n de buurt van boerderijen kunnen bunzingen 
nauw worden gedreven door honden.,katten of mensen. 
Dan scheidt het dier uit klieren onder de staart een 
vloeistof af, die zó stinid dat de belager niet weet 
hoesndhg moet wegkomen.' 

Geen wonder datde 
bijnaam voorde 
bunzing ’stinkotter ’ 


Wanneer het donker 
wordt, komt de bunzing 
tut zijn schuilplaats te 
voorschijn. Dan gaat hij 
op Jacht naar muizen, 
slapende vogels, kikkers 
vis. ‘ioms bezoekt hij een 
Dan Is er geen houden meer aan! Defladderende 
en kakdende kippen wakkemi zgn jachtlust 
telkens weer aan.ÏÏkar zo'n enkele kippenrocf 


■muizen en ratten vangt en dus heel nuttig 
werk verricht. Het is een echt roofdier, deze 
bunzing. Altijd is hg driftig op zoek naar 
prooi, ‘znotns bevindt zich zijn jachtterrein 
uren van zijn hol. Dat kan hij zef ge¬ 


graven hebben, 
maar hggebnukt 
ook graag verlaten konijne- 
of vosseholen of gewoon een 
holte in een stapel hout. 











WOESTE WILLEM 


TE<ST-. 

thom roep 
TEKENIMSEN; 
PET WIJN 
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